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1. Базовые средства языка С: символы, лексемы, выражения, операторы.

2. Этапы получения загрузочного модуля программы на языке С. Интегрированные среды разработки программ на языке С.
3. Основные типы данных языка С. Целочисленные типы данных и их представление в памяти компьютера.
4. Основные типы данных языка С. Типы данных с плавающей точкой и их представление в памяти компьютера.

5. Описание переменных и именованных констант в языке С.
6. Классы памяти, область действия, область видимости, время жизни переменных. Разделы памяти, создаваемые и используемые компилятором языка С.
7. Операции языка С. Арифметические операции, операция присваивания, операции отношения. Приоритет операций.
8. Операции языка С. Условная операция, операция определения размера переменной  или типа, операции сдвига, операция преобразования типа. Приоритет операций.
9. Операции языка С. Логические и поразрядно-логические операции. Приоритет операций.
10. Структура программы на языке С. Препроцессор языка С, директивы #include и #define.
11. Форматный ввод-вывод данных в языке С. Функции scanf () и printf ().
12. Операторы управления вычислительным процессом в языке С. Оператор-выражение. Оператор безусловного перехода. Оператор условного перехода. Примеры использования.

13. Операторы управления вычислительным процессом в языке С. Оператор выбора switch. Примеры использования.

14. Операторы управления вычислительным процессом в языке С. Операторы цикла. Примеры использования.

15. Операторы управления вычислительным процессом в языке С. Операторы break, continue, return. Примеры использования.
16. Одномерные массивы. Описание массивов одномерных массивов, их инициализация. Стандартные алгоритмы обработки одномерных массивов (ввод-вывод элементов, поиск максимального и минимального значений, сортировка, циклический сдвиг).

17. Двумерные массивы. Описание двумерных массивов, их инициализация. Стандартные алгоритмы обработки двумерных массивов (ввод-вывод элементов, поиск максимального и минимального значений, сортировка строк и столбцов массива).
18. Указатели в языке С. Виды указателей, их описание. Операции для работы с указателями. Действия над указателями.
19. Указатели в языке С. Инициализация указателей.

20. Указатели в языке С. Работа с динамической памятью.
21. Указатели в языке С. Связь одномерных массивов с указателями. Динамическое выделение памяти для одномерных массивов.
22. Указатели в языке С. Связь двумерных массивов с указателями. Динамическое выделение памяти для двумерных массивов.
23. Функции пользователя в языке С. Определение функции пользователя. Прототипы функции. 

24. Функции пользователя в языке С. Способы передачи информации между функциями. Формальные и фактические аргументы.
25. Строки в языке С. Объявление и инициализация строк. Функции ввода-вывода строк. 
26. Строки в языке С. Действия над строками. Использование функций для обработки строк из библиотеки string.h.
27. Оператор typedef. Отличие оператора typedef от директивы #define.
28. Типы данных, определяемые пользователем. Перечисления. Операции, применимые к переменным перечисляемого типа.
29. Типы данных, определяемые пользователем. Структуры. Шаблон структуры, инициализация структурной переменной, доступ к полям структуры.
30. Типы данных, определяемые пользователем.  Структуры. Специальный вид полей структуры – битовые поля.
31. Типы данных, определяемые пользователем. Объединения. Различия между объединением и структурой.
32. Файлы в языке С. Характеристики файла. Логические устройства. Понятие потока, виды потоков.
33. Файлы в языке С. Этапы работы с файлами. Указатель на файл.

34. Файлы в языке С. Позиционирование в файле. Функции ftell (), fseek (), fgetpos ()  и fsetpos ().

35. Файлы в языке С. Функции чтения и записи потока байтов fread () и fwrite ().
36. Файлы в языке С. Функции чтения и записи символа из потока.
37. Файлы в языке С. Функции чтения и записи строки из потока.

38. Файлы в языке С. Функции форматированного ввода-вывода из потока.

39. Файлы в языке С. Функции feof (), ferror (), perror ().
40. Файлы в языке С. Функции для очистки буфера.

Тематика задач: строки, двумерные массивы, структуры, файлы, функции пользователя.
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